MINI SUMO KURALLARI

DOHYO OZELLIKLERI

1. Dohyo, mini sumo musabakalarinin gerceklesecegi alana verilen isimdir.
2. Dohyo'nun ¢api 77 cm, yerden yliksekligi 5 cm'dir.

3. Dohyo'nun gevresi 2,5 cm kalinliginda beyaz bir gizgi ile gevrelenmistir.

DOHYO TEKNIK Cizimi:

o

(740,50

ROBOTLARIN OZELLIKLERI

1. Robotlar 10 cm eninde ve 10 cm boyundan buyiik olamazlar. Yikseklik siniri yoktur. Bu olglilerden biylk olan
robotlar yarismadan diskalifiye edilecektir.

2. Robotlar otonom olacaklardir. Yarisma sliresince robotlara herhangi bir sekilde uzaktan

miidahalede bulunulamaz.

3. Robotlarda kesici, delici ve yanici aletlerin kullanilmasi yasaktir. Robotlarin calismasina engel olacak sinyal bozucu
veya sensor bozucu 6zelligi olan her tirli parga yasaktir.Robotlarin kendilerini dohyoya sabitlemelerine yarayan
her tirli eklenti yasaktir. Robotlarda baslatma ve durdurma komutlari icin hakemlerin uzaktan midahale
edebilmesi icin baslatma modulinin  takilabilecegi bir  soket  bulunmasi  zorunludur. (
https://www.robotzade.com/BaslatZade-Meb-Baslatma-Modulu,PR-1370.html )

Yarisma Kurallari
1. Yarismalar ikili eleme usulli olarak gergeklesecektir. Ve yarisma agacina yarismalar baslamadan dnce kuraile karar

verilecektir.
2. Tim eleme turlari ti¢ karsilasmanin en iyisi (g karsilasmadan en az ikisini kazanma usuliinde) oynanacaktir.



https://www.robotzade.com/BaslatZade-Meb-Baslatma-Modulu,PR-1370.html

3. Final misabakasi bes karsilasmanin en iyisi usuliinde oynanacaktir. Ve her bir karsilasma en fazla 3 dakika
surecektir.
4. iki robotun siire sonunda birbirlerini disariya itememesi sonucunda o karsilasma berabere sayilacaktir.

5. Ug rount sonunda (Final icin bes raunt) tie-break karsilasmasi oynanacaktir. tie-break sonucunda esitlik hala
bozulamamissa daha hafif olan robot galip sayilacaktir. Robotlarin kitlelerinin esit olmasi durumunda misabakanin
sonucunu yazi tura atisi belirleyecektir.

6. Misabaka sirasinda robotlara herhangi bir sekilde midahale etmek yasaktir. Ancak raunt arasinda hakem
gozetiminde ve disardan herhangi bir yardim almadan ve robotta herhangi bir degisiklik yapmadan 60 saniyelik
midahale serbesttir.

7. Karsilasma iki robotun merkez noktasindan 20”ser cm uzakta ve birbirlerine 180 derece zit donecek sekilde
birakilmasiyla baslatabilecektir.

8. Eger bir robot rakibini dohyo disina disliriirse veya rakip kendi kendine dohyonun disina diiserse veya rakip robot
10 saniye boyunca hareket etmemisse diger robotun sahibi olan takim karsilagsmayi kazanir.

9. Eger iki robot ayni anda diser veya iki robot da 10 saniye boyunca hareket etmezse karsilasma berabere sayilir.

10. Eger bir robottan parcgalar diiserse veya robot ciddi hasar alirsa yarismaya devam edip edemeyecegini hakemler
karar verir.

11. Hakemlerin glivenlik amagli yaptigi uyarilari dikkate almayan ekipler diskalifise edilir ve rakipleri turu bay geger.
12. Yarismacilar anons edildikten sonra 5 dakika icerisinde yarisma alanina gelmezlerse diskalifiye edilirler.

13. Kayit sirasinda hakem heyetine gosterilen robotun degistirildigi ve yerine baska bir robotun koyuldugu tespit
edilirse bu ihlali yapan ekip diskalifiye edilecektir.

14. Yarismalar bittikten sonra sonuglar jlri heyeti tarafindan tescil edilecek ve ardindan kazananlar ilan edilecektir.

CiZGI IZLEYEN KURALLARI

Pist Ozellikleri

1. Pist siyah dekota Gzerindeki beyaz ¢izgiden ve yol lizerindeki engellerden olusur.

2. Pistin eni 500mm, kalinhg 3mm,pistin lzerindeki beyaz ¢izginin genisligi ise 20

milimeteredir.

3. Pist Uzerinde gesitli sabit engeller bulunmaktadir. Bu engellerin yanindan gecilmelidir. Bu engellere ¢arpma
durumunda siire cezasi verilir. Engele yaklasirken robot enlemesine uzanan bir beyaz gizgiyle karsilasacaktir

4. Pist tizerinde bir hareketli engel olacaktir. Hareketli engel enlemesine uzanan beyaz cizgi

gecilene dek takip edilmeli ve ardindan yanindan gegilmelidir.

5. Tiim engeller 250 mm yiksekliginde olacaktir.

6. Bitis cizgisi enlemesine iki beyaz cizgidir. Bitis ¢izgisi gortldikten sonra robot pisti terk etmeden durmalidir.

Cizgi genisligi: 2.5cm Engel Yiksekligi: 20cm




Yarisma Kurallari

1. Robotlar yarismaya hakemlerin isaret ettigi yerden ve yarismacilarin robotlarini harekete gecirmesi ile baslar.
Baslangictan itibaren bir hakem bitise kadar kronometre tutar

2. Robot pisti tamamen terk etmeden hakemler bir midahalede bulunmaz. Robotun pisti terk etmesi veya bir
engele carpip durmasi durumunda kronometre durdurulur ve bu durum ihlal olarak degerlendirilir. ihlal durumunda
yarismacilar hakemlerin belirledikleri noktaya robotlarini koyup tekrar ¢alistirmak zorundadir. Hareketli engel ihlali
15 saniye, diger ihlaller 5 saniye siire cezasl ile sonuglanacaktir. Bir yarismaci 5 defa ihlalde bulunursa diskalifiye
edilir

3. Yarismanin amaci pisti en kisa siirede bitirmektir. Yarismacilarin siireleri kronometrede okunan siireye ihlal
sonucu olusan sire cezalarinin eklenmesi ile belirlenir. En kisa slirede yarismayi bitiren yarismacilar dereceye girer.

4. Yarismacilar anons edildikleri zaman en geg iki dakika icerisinde katilim géstermezse diskalifiye edilirler

5. Robotlar tamamen otonom olmak zorundadir. Disaridan herhangi bir sekilde miidahale edilebilir olmamalilardir.
6. Robotlar i¢in herhangi bir dlgek kurali yoktur. Fakat iki robotun yarismayi ayni slirede bitirmesi durumunda daha
hafif olan robot kazanmis sayilacaktir

7. Bir robotun piste herhangi bir sekilde kalici zarar verdigi tespit edilirse robotun sahibi olan yarismacilar diskalifiye
edilir

8. Yarismacilar eger enfekte veya temaslh olurlarsa bunu bize bildirdikleri ve belgeledikleri takdirde yerlerine
diledikleri bir kisiyi robotlarini yaristirmak Gizere yarismaya génderebilir.

9. Robotlari baslangig gizgisinden harekete gegirebilmek icin her yarismacinin en fazla 3 deneme hakki vardir. Bu
hakki asan yarismacilar diskalifiye edilecektir.

10. Yarismanin sonucu juri heyetinin tescili sonucunda ilan edilecektir.

BLOK ROBOT YARISMASI KURALLARI

Pist Ozellikleri

1. Pist siyah dekota lizerindeki beyaz ¢izgiden ve yol lizerindeki engellerden olusur.

2. Pistin eni 500mm, kalinlig 3mm,pistin tGzerindeki beyaz cizginin genisligi ise 20

milimeteredir.

3. Pist lizerinde ¢esitli sabit engeller bulunmaktadir. Bu engellerin yanindan gecilmelidir. Bu engellere carpma
durumunda siire cezasi verilir.

4. Pist tizerinde bir hareketli engel olacaktir. Hareketli engelin bulundugu alan kirmizi renkte olacaktir. Kirmizi
renkli alan boyunca hareketli engel takip edilmeli ve kirmizi alanin bitisinde yanindan gecilmelidir.

5. Tiim engeller 250 mm yiksekliginde olacaktir.

6. Bitis alani yesil bir zeminden olusur. Bu zeminde robot durmahdir.

Yarisma Kurallari

1. Yarismaya katilim sadece TechAnkara Robot Yarismasi igcinde yarisma glninde diizenlenecek workshop ile
mimkindir. Blok robot gerecleri ve pist parametreleri o andan itibaren hakemler tarafindan verilecek ve robotlarin
programlanmasi icin her bir yarismaci ekibe 4 saat siire verilecektir. Programlar hazir olunca yarismaci ekipler
hakemlerin gézi 6niinde hazirladig! kodlari robotlarina aktarmak zorundadir. Bu sirada workshop alanindaki mini
deneme pistinde robotlarini hakemlerin onayiyla diledikleri kadar test edebileceklerdir.

2. Robotlar yarismaya hakemlerin isaret ettigi yerden ve yarismacilarin robotlarini harekete gecirmesi ile baslar.
Baslangictan itibaren bir hakem bitise kadar kronometre tutar

3. Robot pisti tamamen terk etmeden hakemler bir midahalede bulunmaz. Robotun pisti terk etmesi veya bir
engele ¢arpip durmasi durumunda kronometre durdurulur ve bu durum ihlal olarak degerlendirilir. ihlal durumunda
yarismacilar hakemlerin belirledikleri noktaya robotlarini koyup tekrar ¢alistirmak zorundadir. Hareketli engel ihlali
15 saniye, diger ihlaller 5 saniye siire cezasi ile sonuglanacaktir. Bir yarismaci 5 defa ihlalde bulunursa diskalifiye
edilir

4. Yarismanin amaci pisti en kisa slrede bitirmektir. Yarismacilarin siireleri kronometrede okunan siireye ihlal
sonucu olusan sure cezalarinin eklenmesi ile belirlenir. En kisa slirede yarismayi bitiren yarismacilar dereceye girer.

5. Yarismacilar anons edildikleri zaman en geg iki dakika icerisinde katilim gostermezse diskalifiye edilirler
6. Robotlari baslangic¢ cizgisinden harekete gecirebilmek icin her yarismacinin en fazla 3 deneme hakki vardir. Bu
hakki asan yarismacilar diskalifiye edilecektir.

7. Yarismanin sonucu jiri heyetinin tescili sonucunda ilan edilecektir



LABIRENT COZEN YARISMASI KURALLARI

Pist Ozellikleri

1. Pist 6x6 hilicreden olusacak kare seklinde bir labirenttir. Her hiicrenin boyutlari 25x25 cm2’dir. Bu sebeple higbir
robotun eni ve boyu 20 cm’den uzun olamaz. Yikseklik ve kiitle siniri yoktur.

2. Pistin zemini siyahtir. Sadece bitis noktasinin zemini beyazdir.

3. Labirentte bazi ¢cikmaz sonlar olabilir
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Yarisma Kurallar

1. Yanismacilar robotlarini kaydettirirken robotlarini hakemlere teslim etmek zorundadir. Teslim ettikten sonra
robotlarini yarisma siralari gelene dek alamazlar.

2. Yarismacilar, isimleri anons edildikten sonra 2 dakika icinde yarismaya katilim gostermek zorundadir. Bu stire
icerisinde robotlarini hakemlerden teslim almali ve baslangi¢ noktalarina robotlarini koymahlardir.

3. Her yarismaci icin 10 dakika slre tanimlanir ve bu siire icerisinde pistte diledigi kadar yaris yapabilir. Bu yarislar
sirasinda her bir yarisin sliresi kronometre ile tutulur. 10 dakikanin sonunda gecerli yarislar icinde en kisa siire baz
ahinir.

4. Toplamda 3 midahale hakki vardir. Robota miidahale edildigi zaman o deneme gegersiz sayilir ve robot, hakemin
onayi ile pistten alinir, baslangi¢c bélgesine konulur. Robotun 1. miidahaleden sonraki en iyi derecesine 10 saniye
ceza suresi eklenir. Ayni sekilde 2. miidahaleden sonra 20 saniye, 3. miidahaleden sonra 30 saniye ceza slresi
eklenir.

5. Robotlar tamamen otonom olmak zorundadir. Disaridan herhangi bir sekilde miidahale edilebilir olmamalilardir.
6. Hakemler yarismaciya robot hakkinda sorular sorabilir, agiklama isteyebilirler.

7. Robotlara yarisma sirasinda sadece hiz ayari yapmak, sensor ayari yapmak veya bataryay! degistirmek igin
mudahale izni verilir. Bu miidahale hakem gdzetiminde olur ve bu sirada stire islemeye devam eder.

8. Yarismayi en kisa siirede bitiren yarismacilar dereceye girer. Sonuglar jiri heyetinin tescili ile ilan edilir.



